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A: AGILITY BESTIMMUNGEN UND VORSCHRIFTEN

1.

2.1.

Einfihrung:

Agility ist eine Disziplin, die allen Hunden offen steht. Sie
besteht darin, die Hunde verschiedene Hindernisse
tuberwinden zu lassen, mit der Absicht, ihre Intelligenz und
ihre Gewandtheit zu erproben. Es handelt sich um ein
erzieherisches und sportliches Spiel, welches ihre gute
Einflhrung in die Gesellschaft beglnstigt.

Diese Disziplin setzt eine gute Harmonie zwischen dem
Hund und seinem Fuhrer voraus und endet in perfektem
Einvernehmen. Es ist also notwendig, dass die Teilnehmer
die elementaren Grundregeln von Erziehung und Gehorsam
besitzen.

Die Einteilung erfolgt in drei Grél3enklassen:

Small (bis 34,99 cm),

Medium (35 bis 42,99 cm),

Large (ab 43 cm) Widerristhdhe.

Der Parcours:

Der Parcours setzt sich aus Hindernissen zusammen, die
ihn je nach deren Aufstellung und dem Verlauf der Strecke
seine Eigenttimlichkeit geben, ihn mehr oder weniger
komplex und mehr oder weniger schnell machen. Die
Strecke muss vom Hund in einer festgelegten Standardzeit
zuruckgelegt werden, sowie in einer festgelegten
Reihenfolge der Hindernisse.

Allgemeines:

Das zur Anlage einer Agility-Strecke notwendige Gelande
muss wenigstens 20 x 40 m grol3 sein.

Im Falle einer Anlage von zwei Strecken empfiehlt es sich,
eine geschlossene Abtrennung mit Barrieren, oder die
Strecken in ungefahr 10 m Entfernung anzulegen.




2.2.

Die eigentliche Strecke hat eine Lange von 100 bis 200 m
und umfasst, je nach Kategorie der Priufungen, 10 bis 20
Hindernisse.

Die Doppelhindernisse (die mit einem einzigen Sprung
tuberwunden werden missen) haben eine Gesamttiefe von
hochstens 55 cm (Small 30 cm, Medium 40 cm). Die
Kombinationen von zwei oder drei Hindernissen zahlen als
ein einziges Hindernis, aber jedes Element wird unabhéangig
beurteilt.

Die Distanz zwischen den Elementen, bzw. zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Hindernissen, muss 5 bis 7 m
betragen.

Streckenverlauf:

Der Verlauf der Strecke wird ganz der Phantasie des
Richters Uberlassen, aber es missen mindestens zwei
Richtungswechsel darin enthalten sein.

Vor Beginn der Prufungen kontrolliert der Richter die zur
Verflgung gestellten Hindernisse und Uberprift, ob sie den
Regeln entsprechen. Der Richter erstellt seinen
Streckenplan und dbergibt ihn den Organisatoren zur
Aufstellung der Hindernisse. Anschlie3end tberprift er den
Parcours und lasst seine Lange genauestens messen.

Eine klassische Anordnung besteht darin, die Hindernisse
in Form einer Acht aufzustellen. Diese Gestaltung hat
mehrere Vorteile: Von der Mitte aus kann man die ganze
Strecke Uberblicken. Es erleichtert die Aufgabe des
Richters und des Hundefiuhrers. Es erlaubt auch
Richtungsanderungen - einmal im Uhrzeigersinn und einmal
gegen den Uhrzeiger.



2.3.

2.4.

Eine gut ausgedachte Strecke ermoglicht dem Hund sich
flieBRend und mit Leichtigkeit zu bewegen. Ziel ist es, dass
der Hund die Ausgewogenheit zwischen der Ausfihrungs-
Geschwindigkeit und der Fehlervermeidung beim
Bewaltigen der Hindernisse findet. Es ist von Vorteil den
Streckenverlauf und die Stellung der Hindernisse flr jeden
Wettbewerb zu verandern, damit der Ablauf fir den Hund
nicht zur Gewohnheit wird.

Festlegung der Standardzeit:

Die Grundlage fur die Festlegung der Standardzeit der
Strecke ist die Geschwindigkeit in Meter pro Sekunde, die
fur die Bewegung auf der Strecke festgesetzt wird. Diese
Festlegung wird unter Bertcksichtigung der Rangstufe der
Prifung und der Schwierigkeit der Strecke getroffen. Die
Bewegungsgeschwindigkeit liegt zwischen 1,8 und
4,0 m/s. (AG I: 1,8 - 3,0; AG Il: 2,5 - 4,0; Schnupper: 1,8;
Senior: 1,8 - 3,0)

Die Standardzeit fur die Strecke (in Sekunden) erhéalt man,
iIndem man die exakte Lange der Strecke durch die
festgelegte Bewegungsgeschwindigkeit (in m/s) teilt.
Beispiel: Fur eine Strecke von 150 m und einer
festgehaltenen Geschwindigkeit von 2,5 m/s, ist die

STANDARDZEIT FUR DIE STRECKE:
150 : 2,5 =60 Sekunden.

Festlegung der Hochstzeit:

Im Allgemeinen nimmt der Richter als HOchstzeit fir die
Strecke das Doppelte der Standardzeit an. Fir eine
Standardzeit von 60 Sekunden betragt die Hochstzeit 120
Sekunden. Sie darf niemals unterhalb des 1,5fachen der
Standardzeit liegen.




2.5.

Ablauf des Bewerbes:

Auf dem Parcours ist keinerlei Training gestattet. Nur die
Erkundung der Strecke durch den Hundefiihrer, ohne
seinem Hund ist erlaubt. Vor Beginn eines jeden Bewerbes
versammelt der Richter die Teilnehmer, um ihnen genaue
Einzelheiten dartber, die Standardzeit und die HOchstzeit
fur die Strecke mitzuteilen, die er festgelegt hat.

Der Hundeflhrer begibt sich an den Start. Sein Hund
befindet sich in Grundstellung (stehend, sitzend oder
liegend) vor der ,START" - Linie. Er leint den Hund ab und
nimmt das Halsband (auch ein Flohband) ab, dessen
Tragen aus Sicherheitsgrinden wahrend des Bewerbes
nicht erlaubt ist.

Der Hundeflhrer kann sich an einer von ihm gewahlten
Stelle der Strecke aufstellen. Wahrend des Bewerbes darf
der Hundefuhrer nichts in den Handen halten, noch darf er
weder eines der Hindernisse noch seinen Hund beruhren.
Der Hundefihrer darf die Hindernisse nicht selbst
tberspringen.

Der Hundeflhrer gibt seinem Hund den Startbefehl auf
Anordnung des Leistungsrichters, der die Stoppuhr in Gang
setzen lasst, sobald der Hund die Startlinie Uberschritten
hat.

Optische und akustische Signale und Zeichen sind auf der
ganzen Strecke erlaubit.

Der Hundeflhrer achtet genau darauf, dass die
nummerierten Hindernisse in der angeordneten Reihenfolge
uberwunden werden.

Das Ende der Strecke und des Zeithehmens ist erreicht,
wenn der Hund die ,Ziel* - Linie Uberschritten hat.

Danach nimmt der Hundefiuihrer seinen Hund wieder an die
Leine und verlasst den Parcours.



Bei Verwendung vom Tisch: plus 5 Sekunden

STANDARDZEITEN

Die durch die OHU anerkannten Hindernisse sind:

1.

3
5.
7
9

die Hurden

der Tisch

die Wippe

der Slalom

der Stofftunnel

11.

Lange Meter/Sekunde

Meter | 1,80 | 2,10 | 2,30 | 2,50 | 2,75 | 3,00 | 3,25 | 3,50 | 3,75 | 4,00
100 56,0 | 48,0 | 435 | 40,0 | 36,0 | 335 | 31,0 | 2855 | 26,5 | 25,0
105 58,0 | 50,0 | 455 | 42,0 | 380 | 350 | 32,0 | 30,0 | 28,0 | 26,0
110 61,0 | 52,0 | 48,0 | 440 | 40,0 | 36,5 | 34,0 | 31,5 | 29,5 | 27,5
115 64,0 | 55,0 | 50,0 | 46,0 | 42,0 | 38,0 | 35,0 | 33,0 | 30,5 | 28,5
120 66,5 | 57,0 | 52,0 | 48,0 | 44,0 | 40,0 | 37,0 | 34,0 | 32,0 | 30,0
125 695 | 595 | 540 | 50,0 | 455 | 415 | 385 | 355 | 33,5 | 31,0
130 72,0 | 62,0 | 56,5 | 52,0 | 47,0 | 43,0 | 40,0 | 37,0 | 345 | 32,5
135 75,0 | 640 | 585 | 54,0 | 49,0 | 450 | 415 | 38,5 | 36,0 | 33,5
140 780 | 66,5 | 61,0 | 56,0 | 51,0 | 46,5 | 43,0 | 40,0 | 37,5 | 35,0
145 80,5 | 69,0 | 63,0 | 58,0 | 53,0 | 48,0 | 445 | 41,5 | 38,5 | 36,0
150 83,0 | 71,5 | 650 | 60,0 | 545 | 50,0 | 46,0 | 43,0 | 40,0 | 37,5
155 86,0 | 740 | 670 | 62,0 | 56,0 | 515 | 475 | 44,0 | 415 | 38,5
160 89,0 | 76,0 | 695 | 64,0 | 58,0 | 53,0 | 49,0 | 455 | 425 | 40,0
165 915 | 785 | 72,0 | 66,0 | 60,0 | 55,0 | 50,5 | 47,0 | 440 | 41,0
170 | 945 | 81,0 | 74,0 | 68,0 | 62,0 | 56,5 | 52,0 | 48,5 | 455 | 425
175 97,0 | 830 | 76,0 | 70,0 | 64,0 | 58,0 | 54,0 | 50,0 | 46,5 | 43,5
180 | 100,0| 86,0 | 78,0 | 72,0 | 65,5 | 60,0 | 550 | 51,5 | 48,0 | 45,0
185 |103,0| 88,0 | 80,5 | 740 | 67,0 | 61,5 | 57,0 | 53,0 | 49,5 | 46,0
190 | 105,5| 90,5 | 82,5 | 76,0 | 69,0 | 63,0 | 585 | 54,0 | 50,5 | 47,5
195 |[108,0| 83,0 | 85,0 | 780 | 71,0 | 650 | 60,0 | 555 | 52,0 | 48,5
200 |111,0| 950 | 87,0 | 80,0 | 725 | 66,5 | 61,5 | 57,0 | 53,5 | 50,0

3. Die Hindernisse:

2. die Mauer und der Viadukt

4. der Laufsteg

6. die Schragwand
8. der feste Tunnel
10. der Reifen
der Weitsprung

-8-




3.1.

3.1.1.

Die Hindernisse durfen keine Gefahr fur den Hund
darstellen und mussen den nachstehenden
Beschreibungen und Abmessungen entsprechen.

Alle H6henangaben beinhalten einen Spielraum von 5 cm
nach oben und nach unten

Alle Hindernisse mussen standfest
und rutschsicher sein.

Die Hurden:

Einfache Hurden:

H6he: Small: 30 cm, Senior: 20 cm;
Medium: 40 cm, Senior: 20 cm;
Large: 60 cm, Senior: 40 cm.

Breite: mindestens 120 cm.

Die Hurden kdnnen verschiedenartig zwischen den beiden
begrenzenden Pfosten konstruiert sein: mit Stangen (von
Metall oder PVC ist abzuraten) - ausgefllite Flachen (bei
Start) durchbrochene Flachen - Flachen mit Blrsten.

Alle Hurden, mit Ausnahme der Besenhirde, missen am
oberen Abschluss eine Abwurfstange haben, die durch
Berihrung des Hundes herunterfallen kann. Diese
Abwurfstangen mussen Kontrastfarben aufweisen.

Die Seitenfligel (Standbeine der Hirde) sind so
anzubringen, dass sie nicht mit den eigentlichen Spriingen
verwechselt werden konnen. Seitenausleger missen
vorhanden sein. Fix montierte, bzw. in die Seitenteile
integrierte Stangenauflagen in 5 - 10 cm Abstanden, die
aus den Seitenteilen herausragen, durfen aus
Sicherheitsgriinden nicht verwendet werden. Bei Start
mussen immer volle Hurden verwendet werden.



Verschiedene Hirden:

=

3.1.2. Doppelte Hurden:

Zusammensetzung aus einfachen Hirden. Sie werden in
ansteigender Linie aufgestellt mit einem H6henunterschied
von ungefahr 15 bis 25 cm, die hochste am Schluss muss
eine Hohe von 60 cm aufweisen. Die gesamte Tiefe des
Hindernisses darf nicht mehr als 55 cm (Small: 30 cm,
Senior 20 cm; Medium: 40 cm, Senior 30 cm; Large: 55 cm,
Senior 40 cm) betragen.

3.2. Die Mauer und der Viadukt:
Hohe: wie Pos. 3.1.1., Einfache Hilrden
Mindestbreite 120 cm. Mauerdicke ungefahr 20 cm.
Die Mauer besteht aus einer ausgefullten Flache, der
Viadukt kann ein oder zwei Offnungen in der Form eines
Tunnels aufweisen. Am oberen Teil beider Hindernisse
mussen abwerfbare Elemente (,Ziegel®) in halbrunder Form
aufgesetzt sein.

MAUER

-

L VIADUKT

-10 -



3.3.

3.4.

Der Tisch:

Flache: mindestens 90 x 90 cm, h6échstens 120 x 120 cm.
Hohe: Small und Medium 35 cm, Large 60 cm
Senior 35 cm

Der Tisch muss kippsicher und die Flache rutschfest

ausgefuhrt sein. TISCH

Der Laufsteq:

Ho6he: mindestens 120 cm/ hochstens 135 cm.

Breite des Laufsteges:

mindestens 30 cm/ hdchstens 40 cm.

Lange eines jeden Elementes:

mindestens 360 cm/ hochstens 420 cm.

Die unteren Teile der Rampen mussen auf einer Lange von
90 cm, vom Boden an gemessen (auf der Oberseite und
den Schmalseiten), in einer anderen Farbe als das restliche
Hindernis, angestrichen werden, um so die Kontaktzonen
anzuzeigen. Es darf keine Leiste auf der oberen Grenze der
Kontaktzone angebracht sein, sondern in einem Abstand
von wenigstens 10 cm.

-11 -



3.5.

3.6.

Die Wippe:
Breite: mindestens 30 cm/ héchstens 40 cm.
Lange: mindestens 365 cm/ hdochstens 425 cm.
Hb6he der Mittelachse zum Boden = 1/6 der Bohlenlange.
Beispiel: Lange 365 cm = HOhe 60 cm,
Lange 425 cm = Hohe 70 cm.
Die ,Kontaktzone* wie beim Laufsteg.

Auf der Wippe sind Kletterleisten
verboten. Die Wippe muss so
ausbalanciert sein, dass sie in den
GroRenklassen Small und Medium in
4 Sekunden den Boden erreicht, wenn
sie mit 1 kg belastet wird. Ansonsten
ist ein geeignetes Gegengewicht
vorzusehen.

Die Schragwand:

Diese setzt sich aus zwei Elementen zusammen.

Breite: oben ca. 90 cm, im unteren Bereich ca. 115 cm.
Hdchster Punkt senkrecht vom Boden gemessen: 170 cm,
Senior: 140 cm.

Die Rampen sind mit Leisten in regelmaligen Abstand
versehen (ungefahr alle 25 cm) um den Aufstieg zu
erleichtern und das Abrutschen zu verhindern.

Die unteren Teile der Schragwand mussen auf einer Lange
von 106 cm, vom Boden aus gemessen (auf der Oberseite
und den Schmalseiten), in einer anderen Farbe als das
restliche Hindernis gekennzeichnet werden, um so die
Kontaktzone anzuzeigen. Es darf keine Leiste auf der
oberen Grenze der Kontaktzone angebracht sein, sondern
iIn einem Abstand von wenigstens 10 cm.

Der Scheitelpunkt der Schragwand darf keine Gefahr flr
den Hund bilden, wenn nétig, bringt man zum Schutz eine
Firstleiste aus Gummi an.

-12 -



3.7.

3.8.

3.9.

Bei Geraten, wo Aufstiegsleisten
gestattet sind, sollen diese folgende
MalRe haben: 20 mm Dbreit,

5 - 10 mm hoch (ideal waren £
5 mm), die Kanten muissen g
abgerundet sein (keine scharfe i

Kanten!).

Der Slalom:

Anzahl der Stangen: 8, 10 oder 12.
Hohe der Stangen: 80 cm - 120 cm.
Zwischenraum zwischen den
einzelnen Stangen 50 bis 65 cm.
Durchmesser der Stangen: 3 - 5
cm. Die Stangen missen elastisch
und  bruchsicher sein (keine
Kippstangen).

Der feste Tunnel:

Innerer Durchmesser: 60 cm.
Lange: 300 cm - 600 cm. Der feste
Tunnel muss aus einem flexiblen
Material bestehen, so dass es

maoglich ist, einen oder mehrere |

Bogen zu bilden.

Der Stofftunnel:

Der Eingang wird aus einem festen
Bogen von 90 cm Lange gebildet.
Hohe: 60 cm, Breite: 60 bis 65 cm.
Ausgang aus weichem Material.

Lange: 250 cm - 350 cm. <

Durchmesser: 60 bis 65 cm.

-13 -
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3.10.

3.11.

Der Reifen:

Der Durchmesser der
Reifendffnung: mindestens 45 cm/
hochstens 60 cm. Entfernung des
Offnungsmittelpunktes zum Boden:
Small und Medium: 55 cm; Large
80 cm; Small und Medium Senior:
55 cm; Large Senior: 80 cm;

Der untere innere Teill des Reifens muss aus
Sicherheitsgriinden ausgefullt sein. Der Reifen soll durch
ein System von Ketten und Seilen in der H6he verstellbar
sein; starre Befestigungssysteme sind nicht erlaubt. Das
Gerat muss so stabil sein, dass es unter keinen Umstanden
von einem durchspringenden Hund umgeworfen werden
kann.

Der Weitsprung:
Zusammengesetzt aus 4 bis 5
Elementen, die in gleichmaldigen

Abstanden von einander stehen,

um einen Sprung von 120 bis 150 @

cm zu ermoglichen. ‘;%

Small: 40 - 50 cm, 2 Elemente; % WEITSPRUNG
Medium: 70 - 90 cm, 3 - 4 Elemente;

Large: 120 - 150 cm, 4 - 5 Elemente;

Small und Medium Senior: 35 cm, 2 Elemente;

Large Senior: 60 cm, 3 Elemente;

Lange der Elemente: 120 cm.

HOhe des hochsten Elementes: 28 cm.

HoOhe des niedrigsten Elementes: 15 cm.

Breite der Elemente: 15 cm, leicht abgeschragt.

Die vier Ecken werden durch Stangen gebildet, die
mindestens 120 cm hoch und oben mit einem Schutz

versehen sind. Die Stangen dirfen nicht mit den Elementen
verbunden sein.

-14 -



4.1.

Beurteilungen:

Jeder Priufungs- bzw. Turnierteilnehmer hat sich den
Anordnungen des amtierenden Leistungsrichters, sowie der
Prifungs- oder Turnierleitung, zu fiigen. Der Hundeflhrer
muss seinen Hund in sportlich einwandfreier Weise
vorfuhren.

Bei groben VerstoRen wird der Hundeflihrer von weiterer
Teilnahme ausgeschlossen. Die Entscheidung hierflr hat in
allen Fallen der amtierende Leistungsrichter. Die
Entscheidung ist unanfechtbar, ebenso wie das
Richterurteil. Ein Einspruch ist nur wegen wissentlich
falscher oder unterlassener Angaben eines (anderen)
Prafungs- bzw. Turnierteilnenmers, wegen Irrefihrung des
Leistungsrichters oder wegen Gebrauches unerlaubter
Hilfsmittel (Stachelhalsbander, usw.) zulassig. Der
Einspruch ist unverzuglich unter Beifligung eines Betrages
von € 15,00 beim Prifungs- bzw. Turnierleiter einzubringen.
Uber den Einspruch entscheidet die Leitung des
veranstaltenden Verbandes oder Vereines in Verbindung
mit dem amtierenden Leistungsrichter. Wird der Einspruch
verworfen, verféallt der beigeflugte Betrag zu Gunsten des
ausrichtenden Verbandes oder Vereines.

Allgemeines:

Das Ziel des Wettbewerbes bestenht darin, den Hund dazu
zu bringen, die Gesamtheit der Hindernisse in der
vorgeschriebenen Reihenfolge, ohne Fehler, und innerhalb
der Standardzeit, zu bewaltigen. Jedoch ist die Standardzeit
nur eine der Erfordernisse, auf keinen Fall darf die
Schnelligkeit als hauptsachlichstes Kriterium angesehen
werden.

Agility ist kein Geschwindigkeitslauf, sondern ein
Geschicklichkeitslauf.

-15 -



4.2.

4.2.1.

4.2.2.

4.2.3.

Bei der Bewertung geht die Entscheidung zu Gunsten des
Teilnehmers, der innerhalb der Standardzeit die wenigsten
Fehler an den Hindernissen hat. Nur im Falle gleicher
Anzahl von Fehlern an den Hindernissen bertcksichtigt
man bei der Reihung die bessere Zeit.

Strafpunkte:
Zwei Arten von Strafpunkten werden angewendet:

e Strafpunkte fur Uberschreiten der Standardzeit
e Strafpunkte fur Fehler auf der Strecke

Uberschreiten der Standardzeit:
Pro Sekunde iber der Standardzeit wird ein Fehlerpunkt
gerechnet.

Fehler allgemeiner Art:

Der Hundefuhrer darf nicht zwischen den Start- oder
Zielpfosten durchgehen; tut er es dennoch, so wird er mit 5
Fehlerpunkten bestraft, aul3erdem wird die Stoppuhr schon
bei seinem Durchgang ausgelost.

Start und erstes Hindernis sind als eine Einheit zu
bewerten. Ein  Vorbei- oder Unterlaufen  des
Starthindernisses, nachdem der Leistungsrichter den
Parcours freigegeben hat, l0st die Zeithnehmung aus
(Handstoppung) und es wird eine Verweigerung gegeben.
Der Hund muss an den Start zurlick und korrekt das erste
Hindernis passieren. Der Hundeflhrer darf dabei weder den
Hund noch das Hindernis berihren.

Das erste Hindernis und die Zeithehmung sind ident, oder
es muss ganz an diese herangestellt werden.

Beruhrungen:

Der Hundefuhrer berihrt ein Hindernis wahrend des
Umlaufs: 5 Strafpunkte pro Berthrung. Der Hundefthrer
bertihrt seinen Hund wahrend des Umlaufs: immer dann,
wenn die Berihrung des Hundes (absichtlich oder

-16 -



4.2.4.

4.2.5.

4.2.6.

unabsichtlich) einen Vorteil ergibt, ist ein Fehler (somit 5
Strafpunkte) fur jede Berihrung zu geben. Bei ,Small* darf
beim Stofftunnel nach Aufforderung des Richters dem Hund
geholfen werden, dies wird jedoch mit 5 Fehlerpunkten
belastet.

Fehler bei den Hindernissen:
Jeder Fehler wird mit einer Strafe von 5 Punkten geahndet.

Abwurf:

Ein Fehler wird angerechnet, wenn im Sprung ein Element
oder ein Hindernis selbst fallt. Der Hund wird auch mit
einem Fehler (somit 5 Strafpunkte) bestraft, wenn ein Tell
des Hindernisses oder das Hindernis selbst fallt, nachdem
der Hund bereits das nachste Hindernis Uberquert hat.
(Berthrt der Hund im Sprung z.B. die Mauerziegel, ohne
diese abzuwerfen oder beriuhrt er im Sprung ein Element
des Weitsprunges, werden keine Strafpunkte vergeben.)

Die Verweigerung:

e Das Anhalten des Hundes vor den Geraten.

e Das Anhalten des Hundes auf der Strecke (nicht als
Verweigerung wird ein Anhalten auf Kommando des
Hundeflhrers oder Umdrehen auf dem Gerat selbst z.B.
auf dem Laufsteg oder der Wippe gewertet. Durch die
zusatzlich in  Anspruch genommene Zeit konnen
Zeitfehler entstehen).

e Das seitliche Ausweichen des Hundes, um ein Hindernis
zu umgehen, sobald der Hund die gedachte
Verlangerungslinie eines Hindernisses (Verweigerungs-
linie) Uberquert hat.

e Das Durchspringen zwischen Rahmen und Reifen.

e Das ,Ubergehen” statt Uberspringen des Weitsprungs.

e Ein Zurlickzienen des Hundes, sobald der Hund seinen
Kopf oder eine Pfote in die Tunneldffnung gesteckt hat,
sowie Umkehren im Tunnel.
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4.2.7.

5.1.

e Die Startverweigerung, wenn der Hund trotz Kommandos
des Hundefiihrers den Lauf nicht beginnt.

Im Falle einer ,Verweigerung® muss der Hundeflhrer
seinen Hund am verweigerten Hindernis erneut ansetzen,
der Hund muss dann dieses Hindernis passieren. Bringt der
Hundeflhrer seinen Hund nicht zu dem verweigerten
Hindernis zurtck, wird das Team disqualifiziert.

Das gleiche gilt auch fur den Slalom, wo der Hundefthrer
seinen Hund sofort an die Fehlerstelle oder an den
Slalomanfang zurickfihren muss (der Hundefthrer darf
dabei weder das Hindernis noch den Hund berihren).

Bei Abwurffehlern an einem Hindernis oder Nichtberlihren
der Kontaktzone wird der Hund zwar mit Fehlerpunkten
bestraft, aber der Lauf wird nicht unterbrochen.

Die Kontaktzonen:

Auf der Schragwand, der Wippe und dem Laufsteg muss
der Hund unbedingt wenigstens eine Pfote auf die
Kontaktzonen setzen, ebenso beim Aufstieg wie beim
Abstieg. Jeder Fehler wird mit einer Strafe von 5 Punkten
geahndet.

Spezifische Hindernis-Fehler:

Der Tisch:

Auf dem Tisch muss der Hund wahrend 5 Sekunden
verweilen und zwar in der vom Richter festgelegten
Position: Bei AG | in liegender Position, bei allen anderen
Prifungen und Turnieren bestimmt der Leistungsrichter die
gewulnschte Position: entweder liegend, sitzend oder
stehend.

Die gewahlte Position ist dann fiur alle Konkurrenten des
Bewerbes gleich.
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5.2.

5.3.

Wenn der Hund den Tisch vor Ende der 5 Sekunden und
vor Befehl des Leistungsrichters verlasst, wird er mit 5
Punkten bestraft. Er muss erneut auf den Tisch springen
und die restliche Zeit in der vorgeschriebenen Stellung
verharren, anderenfalls wird er disqualifiziert.

Die Zeitnehmung beginnt erst, wenn der Hund in der
vorgegebenen Stellung ist. Sie wird unterbrochen, wenn
der Hund diese Stellung verlasst, und erst wieder
aufgenommen, sobald er sie wieder einnimmt. Der Sprung
auf den Tisch ist von drei Seiten erlaubt, ndmlich A, B und
C. Wenn der Hund am Tisch vorbeigeht und die Seite D
zum Aufspringen benutzt, wird er mit einer Verweigerung
bestraft, muss aber nicht ausscheiden wegen Angehens
eines Hindernisses von der verkehrten Seite.

Wenn der Hund vom Tisch rutscht und auf der Seite D
wieder aufspringt, wird dies als Fehler gewertet, der Hund
aber nicht disqualifiziert. Wenn der Hund unter den Tisch
geht, wird dies als Verweigerung mit allen Konsequenzen
bewertet.

Der Laufsteq:

Kontaktzonenfehler: 5 Punkte.

Der Hund, der vom Hindernis springt ohne vorher mit allen
vier Pfoten den absteigenden Teil berihrt zu haben, wird
mit einer Verweigerung bestraft: 5 Punkte.

Die Wippe:

Kontaktzonenfehler: 5 Punkte.

Der Hund, der von der Wippe springt, bevor er die Achse
der Wippe mit allen vier Pfoten Uberschritten hat, wird mit
einer Verweigerung bestraft: 5 Punkte.

Der Hund, der von der Wippe springt, bevor die Wippe den
Boden beruhrt, auch wenn der Hund die Kontaktzone
betreten hat, wird mit einem Fehler bestraft: 5 Punkte.
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5.4.

5.5

5.6.

Die Schragwand:

Kontaktzonenfehler: 5 Punkte. Der Hund, der von der
Schragwand springt, bevor er mit allen vier Pfoten die
absteigende Wand beruhrt hat, wird mit einer Verweigerung
bestraft: 5 Punkte.

Der Slalom:

Zu Beginn muss sich die erste Stange auf der linken Seite
des Hundes befinden, die zweite rechts, usw. Wenn der
Hund den Slalom falsch beginnt, wird er mit einer
Verweigerung bestraft, lasst er unterwegs ein Tor aus, wird
er mit einem Fehler bestraft; auf jeden Fall muss der
Hundeflhrer den Fehler sofort berichtigen, indem er seinen
Hund zur Fehlerstelle oder zum Slalomanfang zurtckbringt.
Der Slalom ist das einzige Hindernis, bei welchem man den
Hund zwingt, zu der Fehlerstelle zuriickzugehen. Dadurch
entsteht ein Zeitaufwand, der unter Umstanden zu
Zeitfehlern fihren kann. Das Maximum der Fehlerpunkte
beim Slalom ist auf 15 festgesetzt (zwei Verweigerungen
und max. ein Fehler). Die dritte Verweigerung im Slalom
bedeutet die Disqualifikation.

Im Falle eines falschen Abganges, muss der Hund
zurickgenommen werden und das letzte Tor korrekt
passieren. Die Disqualifikation wird ausgesprochen, wenn
der Hundefuhrer dieser Regel nicht Folge leistet und der
Hund das néachste Hindernis tberquert.

Ein Umdrehen und Zurtcklaufen des Hundes im Slalom
nach zwei Toren fuhrt zur Disqualifikation.

Der Weitsprung:

Eine Verweigerung (= 5 Strafpunkte) wird ausgesprochen,
wenn das Gerat in der Breite tUbersprungen wird, der Hund
am Hindernis vorbeispringt, oder seitlich ,ausspringt®.
Uberlauft ein Hund den Weitsprung, anstatt diesen zu
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5.7.

Uberspringen, ist dieses eine Verweigerung. Das Berthren
der Elemente im Sprung ist kein Fehler.

Das Aufsetzen auf ein Element oder ein Umwerfen der
Elemente oder das Aufsetzen zwischen den Elementen
ergibt einen Fehler (= 5 Strafpunkte).

Die Kombination von zwei oder drei Hindernissen

Jedes der Elemente einer Kombination wird unabhéangig
beurteilt. Verweigerungen oder Abwtrfe werden addiert. Im
Falle einer Verweigerung eines Hindernisses ist mit der
Gesamtheit der Kombination neu zu beginnen.

Fehler, die den Ausschluss nach sich ziehen:

e Unkorrektes Verhalten dem Leistungsrichter gegeniber.

Misshandlung des Hundes.

Uberschreiten der Hochstzeit.

Bei der dritten Verweigerung auf der gesamten Strecke.

Wenn die Hindernisse nicht in der angegebenen

Reihenfolge Uberquert werden (dies gilt auch fur das

Unterlaufen, Uberspringen oder Durchlaufen eines nicht

in der Reihenfolge stehenden Gerates).

e Wenn der Hund ein Hindernis umwirft, bevor er es
tbersprungen hat.

e Auslassen eines Hindernisses.

Uberqueren eines  Hindernisses entgegen  der

Laufrichtung.

Der Hundefthrer Gberspringt selbst ein Hindernis.

Der Hundefthrer halt etwas in der Hand.

Wenn der Hund ein Hals-, Zecken- oder Flohband tragt.

Wenn sich der Hund ,|0st”, den Parcours verlasst, oder

offensichtlich nicht in der Kontrolle des Hundeflhrers ist.

e Das Tragen von Bauchtaschen, o.a. wahrend des
Umlaufs.

e Futtern und das Werfen von Futter innerhalb der
Parcoursabgrenzung

e \Wenn der Hund standig nach dem Hundeflhrer schnappt.
-21 -




6.1.

Wenn ein Hundeflhrer nach Startfreigabe die Startlinie
(= gedachte Verlangerung auf beiden Seiten der
Starthurde) Uberschritten hat, darf er diese Linie bis zum
tatsachlichen Start seines Hundes nicht wieder tGberqueren.
Ein nochmaliges Uberschreiten der Startlinie in die
Gegenrichtung (z.B. um den nachriickenden Hund neu
abzusetzen) wird mit einer Disqualifikation geahndet.
Ausgenommen Schnupperbewerbe.

Der Ausschluss zieht die Disqualifikation nach sich, der
Hundeflhrer und sein Hund muissen den Parcours sofort
verlassen, ausgenommen der Leistungsrichter erlaubt, den
Lauf zu Trainingszwecken zu beenden. Die Disqualifikation
muss (durch Pfeifton oder Hornsignal) vom Leistungsrichter
angezeigt werden.

Alle hier nicht angegebenen Falle werden durch den
Leistungsrichter beurteilt, selbstverstandlich soll der
Leistungsrichter vom Beginn bis zum Ende des Bewerbes
von gleicher Milde oder gleicher Strenge sein.

Falle von héherer Gewalt:

Bei einem Zwischenfall ohne Zutun des Hundeflhrers, wie
z.B. das Umfallen von Hindernissen, das Verwickeln des
Stofftunnels, wird der Leistungsrichter den Hundeflhrer
anhalten. Nachdem das Hindernis wieder in Ordnung
gebracht wurde, wird der Leistungsrichter den Lauf vom
Start weg wiederholen lassen. Alle vor dem Zwischenfall
vergebenen Strafpunkte behalten ihre Giltigkeit. Es
kommen bis dahin auch keine weiteren Fehler hinzu, sofern
der Hundeflihrer den Parcours nach bestem Wissen und
Gewissen zu bewaltigen versucht.

Bewertung/ Auszeichnungen:

Fuar die Prufungen werden folgende,Bewertungen®
zuerkannt:

Von O bis 5 Gesamtstrafpunkten = Vorzuglich
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7.1.

Von 6 bis 15 Gesamtstrafpunkten
Von 16 bis 25 Gesamtstrafpunkten
bei Uber 25 Gesamtfehlerpunkten

Sehr gut
Gut
keine Bewertung

Unter Gesamtfehlerpunkten sind zu verstehen:
Fehlerpunkte an den Hindernissen plus Fehlerpunkte fur
das Uberschreiten der Standardzeit.

Das OHU-Diplom wird jenem Hund zuerkannt, der die
Bewertungen ,Vorzuglich® oder ,Sehr gut® bei zwel
Bewerben in , Agility I“ erhalten hat.

Klassifizierung/ Reihung:

Die Reihung erfolgt unter Bericksichtigung:

e Der Summe der Strafpunkte (Fehler auf der Strecke plus
Zeitfehler).

e Im Falle gleicher Gesamtfehler, wird jener Hund als erster
gereiht, der die wenigsten Streckenfehler aufzuweisen
hat.

e Im Falle (gleicher Gesamtfehler und gleicher
Streckenfehler bericksichtigt man die reale Zeit.

Beispiel:
Standardzeit fur die Strecke = 60 Sekunden

Hund | Parcoursfehler | Zeit | Zeitfehler | Gesamtfehler | Reihung
7 5 58 0 5 3. Rang
12 0 65 5 5 1. Rang
18 5 S7 0 ) 2. Rang
4 0 68 8 8 4. Rang
15 10 59 0 10 6. Rang
2 5 65 5 10 5. Rang

Wenn man bei der Zeithehmung zehntel oder hundertstel

Sekunden bertcksichtigt, so werden bei Prifungen fur die

Zuerkennung einer ,Bewertung”“ die Punkte abgerundet.

Beispiel: Zeitstrafe: 5,80, fir die Reihung behalt man 5,80

bei, aber fir die Bewertung wird auf 5 Punkte abgerundet.
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Organisation eines Wettbewerbes:
Vereine, die Agility-Prifungen durchfihren wollen, missen
folgende Punkte beachten:

1. Gelande mit den Mindestmal3en von 20 m x 40 m. Die
Beschaffenheit des Bodens muss derart sein, dass auf
dem gesamten Gelande keinerlei Gefahr fir den Hund
oder den Hundeflhrer besteht. (Keine Glasscherben,
Nagel, usw.)

2. Verpflichtung eines von der OHU anerkannten
Leistungsrichters.

3. Es sollen folgende fachkundige Helfer zur Verfiigung
stehen, um einen reibungslosen Ablauf des Bewerbes
zu gewahrleisten:

Assistenten fur den Richter: lhre Aufgabe ist es, die
Fehlerpunkte, die der Richter angibt, sofort nieder-
zuschreiben, damit der Richter den Hund nicht aus den
Augen lassen muss.

Zwei Zeitnehmer: Sie sind mit der Zeithahme betraut.

Helfer: Sie sind mit der Aufgabe betraut, die umgefallenen
Elemente oder Hindernisse auf ihren Platz zu stellen und
den Stofftunnel nach jedem Durchlauf wieder gerade zu
legen.

Helfer fir die Teilnehmer: mit der Aufgabe, die
Konkurrenten in  der vorgesehenen Reihenfolge
vorzubereiten, um Stockungen zu vermeiden und den guten
Ablauf der Prufung zu gewéahrleisten.

Eine Mannschaft von ca. 6 Personen ist vorzusehen flr das
Aufstellen und Versetzen der Hindernisse, gemald den
Angaben des Leistungsrichters, wobei auch AG-Starter
mithelfen kdnnen.
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8.1.

Allgemeine Bedingungen fir die Zulassung zu den
Bewerben:

An den Bewerben kdnnen teilnehmen:

Hunde aller Rassen, die mindestens 18 Monate sind und
eine OHU-Erstprufung (BH-E, BH I, SPFH I, VTP) mit Erfolg
abgeschlossen haben.

Teilnehmer anderer Organisationen mussen die bei ihrer
Organisation vorgeschriebenen Bedingungen erfillen.
Laufige HUndinnen sind nach Maoglichkeit zwei Tage zuvor
meldepflichtig und missen am Schluss eines jeden Laufes
teilnehmen (Teppichstart).

Die Teilnehmer mussen ein Leistungsheft besitzen, in
welchem alle Priufungsergebnisse eingetragen werden.

An Bewerben kénnen nicht teilnehmen:
e Trachtige Hlindinnen
e Offensichtlich kranke oder verwundete, aggressive Hunde

Bei Turnieren sind am Veranstaltungstag Einstellarbeiten
am Turnierplatz nicht gestattet.

Alle Hunde, die aus einer Region kommen oder in eine
Region gehen, in welcher die Tollwut herrscht, missen eine
gultige Bescheinigung Uber die Tollwut-Impfung vorweisen.

Die Anmeldung einer Prifung muss mindestens 4 Wochen
vor der Veranstaltung dem LRO gemeldet werden und hat
folgendes zu enthalten:

e den Namen des organisierenden Vereines

den Austragungsort

Datum und Beginn der Veranstaltung

die Anzahl und Art der Bewerbe
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8.2.

9.1.

Anmeldung des Teilnehmers:

Die Anmeldeformulare der Teilnehmer missen folgendes
enthalten:

Name des Hundes

Rasse

Geschlecht

Wurftag

Zuchtbuchnummer, wenn vorhanden

GrolRenklasse

Vor- und Nachname des Hundeflhrers

Adresse des Hundefluhrers

Name seines Vereines

Die Priufungsstufe, an der er teilnehmen mochte, bzw.
den Bewerb, flr den er qualifiziert ist.

Kateqgorien der Prifungsstufen:

Der Unterschied zwischen einem Agility | Parcours und

einem Agility Il Parcours besteht in:

e der Schwierigkeit im Streckenverlauf und in seiner Lange

e der Bewegungsgeschwindigkeit, welche die Standardzeit
fur die Strecke festlegt:

Beispiel: Agility I = 1,80 m/s; Agility Il = 2,75 m/s.

Die anerkannten Priufungen umfassen:

Aqility |
Auf einem Agility | Parcours lasst man den Hund auf ein bis
max. zwei Hindernissen mit Kontaktzonen arbeiten (nach

Wahl des Leistungsrichters).
Pro Strecke darf der Slalom nur einmal vorkommen. Die

Hindernisse mit Kontaktzonen werden niemals direkt am
.Start” oder beim ,Ziel* aufgestellt.
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9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Der Reifen oder der Weitsprung sind so aufzustellen, dass
sie mit geradem Anlauf Gberquert werden kdnnen.

Aqility Il

Den Hunden offenstehend, die schon ihr ,Agility-Diplom*
erhalten haben.

Pro Strecke darf der Slalom nur einmal vorkommen. Die
Hindernisse mit Kontaktzonen werden niemals direkt am
.otart* oder beim ,Ziel* aufgestellt. Der Reifen oder der
Weitsprung sind so aufzustellen, dass sie mit geradem
Anlauf Gberquert werden kénnen.

Die Grofdenklassen

Small: bis 34,99 cm

Medium: 35 bis 42,99 cm
Large: ab 43 cm Widerristhohe

Landesmeisterschaften:

In den einzelnen Bundeslandern soll der jeweilige Agility-
Landesmeister ermittelt werden. Der Bewerb muss allen
Vereinen zuganglich sein. Der Titel kann an eine bestimmte
Prifungsstufe gebunden werden.

Der Bewerb setzt sich einheitlich aus zwei Durchgangen,
namlich Agility und Jumping, zusammen.

Aqgility , Osterreich-Sieger*:

Das Agility ,,Osterreich-Sieger Turnier wird vom Prasidium
der OHU an einen der OHU angeschlossenem Verein
vergeben.

Flr die Austragung und die Zulassung der Teilnehmer
konnen von der OHU bestimmte Kriterien festgelegt
werden.

Dem Gewinner des Agility ,Osterreich-Sieger* Turniers wird
der Titel verliehen:

.OHU AGILITY OSTERREICH-SIEGER 20...¢
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9.6.

Offene Bewerbe:

Aul3er Agility | und Il Bewerben gibt es noch die
Maoglichkeit, zuséatzliche ,Wettbewerbe* wie Parallellauf,
Staffellauf, Gambler, usw. durchzufiihren.

Es ist dem Veranstalter tiberlassen, wie viele Wettbewerbe
und welcher Art er zusatzlich durchfuhrt. Fur die
Hundeflhrer besteht dadurch die Mdglichkeit nicht nur an
einem Wettbewerb teilzunehmen. Fir die Teilnahme an
einem dieser Wettbewerbe, die nicht als Prifungen gelten,
sind jeweils die fur diesen Wettbewerb festgelegten
Bestimmungen giiltig.

B: AGILITY-CUP-BESTIMMUNGEN UND VORSCHRIFTEN

Der Aqgility-Cup der OHU

Der Agility-Cup der OHU wurde ins Leben gerufen, um den
Hundesportlern innerhalb der OHU eine gesteigerte
Tatigkeit im Agility-Wettkampf zu ermaoglichen.

Es werden 6 Agility-Turniere ausgetragen. Davon kommen
4 in die Wertung (zwei Streichresultate). Gestrichen werden
jeweils die zwei schlechtesten AG und Jumping Laufe aus
allen 6 Bewerben. Jedes Turnier bestent aus zwei
Durchgangen, AG-Lauf und Jumping. Jumping ist ein flotter
Parcours ohne Kontaktzonen.

Um in die Cup-Wertung zu kommen, darf der Hundefuhrer
mit seinem Hund nicht mehr als 25 Fehlerpunkte in einem
Durchgang haben. Sollte er trotzdem unter den ersten 15
aufscheinen, so ruckt der Nachste nach, wenn dieser die
Voraussetzungen erfillt.

Die ,Agility-Cupsieger® in den Gruppen AG Il Small,
Medium und Large erhalten zusatzlich den Titel

,OHU AGILITY-STAATSMEISTER®
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Die ,Aqility-Cupsieger” in den Gruppen AG | Small, Medium
und Large erhalten zusatzlich den Titel

,OHU AGILITY-CHAMPION*

Im Verlaufe eines AG-Cupturniers darf ein Hund nur einmal
vorgefthrt werden - zwei Durchgange sind ein Bewerb.
Wechselt ein Hund innerhalb eines AG-Cupjahres seinen
Besitzer oder Fuhrer, so werden nur jene Punkte
zusammengezahlt, die der Hund unter ein- und demselben
HundefUhrer erreicht hat.

Voraussetzungen zum Antritt:
Gruppe AG | - eine erfolgreich abgelegte AG I-Prifung.
Gruppe AG Il - eine erfolgreich abgelegte AG lI-Prifung.

Fur Besitzer eines AG-Diploms gilt:

Er darf in der Gruppe AG Il starten, um aber in die
Cupwertung der Gruppe AG Il zu kommen, muss vor
Beendigung des Cupjahres die AG IlI-Prifung bestanden
werden.

Die 5 Erstplazierten der Cupwertung in der Gruppe AG |
mussen nach einem Auslaufjahr in die Gruppe AG I
aufsteigen.

Die Bewertung der Platze 1 bis 15 erfolgt nach Punkten und zwar:

AG Lauf

Platz

1 2 3 4 5 6|7 8 9 10 11 12 13 14 15

Punkte 25 21 18|16 14 12 10 8 |7 6 5 4 3 2 1

Jumping Lauf

Platz

1123|456 |7]|89/|10/11|12|13|1415

Punkte|18/15/13|12/11/10, 9 |8 | 7|6 |5 /4 3|2 |1
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Schnupperwettbewerb:

Ein Bewerb fur Agility-Anfanger, mit bestandener OHU
Erstprifung, der als Ubung fiir die erste Agility-Priifung von
Vorteil ist. Startberechtigt sind Hunde, die noch keine
Agility-Prifung abgelegt haben.

Standardzeit: 1,8 m/s.

Bei leichtem Parcours, keine HOchstzeit! Es gibt keine
Disqualifikation.

Ausnahme:

e Unkorrektes Verhalten dem Leistungsrichter gegenutber.

e Misshandlung des Hundes.

e Unsportliches Verhalten.

Eine Disqualifikation wird nicht mit dem Ausscheiden,
sondern mit 50 Sonderfehlerpunkten belegt.

Im Verlauf eines Parcours werden flr drei Verweigerungen
50 Sonderfehlerpunkte gerechnet. Ein Gerat darf erst nach
drei Versuchen (Verweigerungen) ausgelassen werden.
Hier werden nur diese drei Verweigerungen angerechnet
(50 Punkte). Am Tisch plus 5 Zeitfehlerpunkten (55 Punkte).
Bringt der Hundefiihrer seinen Hund nicht dreimal zum
verweigerten Gerat zurlck, oder er macht gar keinen
Versuch das Gerat zu bewaltigen, wird er mit 50 Punkten
fur die drei vorgeschriebenen Verweigerungen plus 50
Sonderfehlerpunkten flr das ausgelassene Gerat belegt
(100 Punkte).

Wird der Slalom friihzeitig oder nicht richtig verlassen und
das nachste Gerat genommen, wird dies mit 50
Sonderfehlerpunkten plus zwel Fehler (evtl.
Verweigerungen) geahndet (60 Punkte).

Zeitfehlerpunkte plus Parcoursfehlerpunkte plus Sonder-
fehlerpunkte ergeben das Endergebnis.
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Aqility Senior:

Die Senior-Gruppe wird als zusatzliche Leistungsgruppe
gefuhrt. Teilnahmeberechtigt sind alle Hunde, die im Jahr
des Antretens den 7. Geburtstag erreichen, bzw. erreicht
haben, und mindestens eine AG I-Prufung erfolgreich
abgelegt haben.

Ist ein Start in der Senior-Gruppe erfolgt, darf ab diesem
Antritt in keiner anderen Leistungsklasse gestartet werden.
(Ausnahme: Osterreich-Sieger, offene Bewerbe und
Spiele).

Der Senior-Lauf muss der Gruppe AG Il entsprechen,
jedoch mit verminderter Bewegungsgeschwindigkeit.

Die Eintragung in das Leistungsheft erfolgt mit dem Zusatz
noen.”,

e Die Sprunghdhen sind bei Small und Medium 20 cm, bei
Large 40 cm.

e Der Weitsprung ist bei Small und Medium 35 cm, bei
Large 60 cm.

e Die Schragwand: H6he 140 cm, bei allen Gruppen.

e Der Reifen: Entfernung des Offnungsmittelpunktes zum
Boden bei Small und Medium 55 cm, bei Large 80 cm.

e Der Tisch: H6he 35 cm, bei allen Gruppen.

e Die Senior-Gruppe ist bei allen OHU-Turnieren,
(Cupturniere, Landesmeisterschaften) integriert.

Titel:
. OHU AGILITY-SENIOREN-JAHRESMEISTER"
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Notizen
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Notizen
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Notizen
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